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Dado kontalariak

Dado bakoitzak zure ipuinak asmatzeko inspirazioa emango dizu.

Beharrezko materialak

- 2., 3. eta 4. eranskinak
- Guraizeak edo artaziak

- Kola edo lekeda

1. Inprimatu 2., 3. eta 4. eranskinak.

2. Dadoak moztu.

3. Tolestu eta itsatsi ertzak.

Ipuinak kontatzera jolasteko:
Hiru dadoak bota behar dira: pertsonaiena, lekuena

eta objektuena.

Emanaldia osatzeko
aurreko ariketa sortako
hatz txotxongiloak
erabil ditzakezu.
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Gatzezko arrainak

Errezeta honekin arrainak edo beste edozein irudi sortu ahal izango duzu.
Mugikari bat edo lepoko bat egin ahal izango duzu, edo zure gatzezko

arrainak zintzilikatu.
Beharrezko materiala

- Irin katilu 1

- Katilu 1/2 gatz fin

- 2 olio koilara

- Ur beroa

- 4. eranskina

- Zintzilikatzeko haria edo soka

- Margoa eta pintzela (zeuk ikusi margotu nahi dituzun ala ez)

1. Nahastu gatza eta irina.

2.  Gehitu piskanaka olioa eta ur beroa. Oratu apurka eta gehitu ura,
oratzeko erraza den orea lortu arte.
Plastilinaren antza izan behar du.

3.  Oratu eskuekin edo arrabol batekin
eta egin zentimetro 1 edo 2 dituen
xafla, irudiak moztu baino lehen.

4. Iprimatu eta moztu 4. eranskineko
arrainak, arrainei forma emateko
txantiloi edo eredu bezala erabiltzeko.

5.  Erabili puntarik eta alde zorrotzik
gabeko labana piezak mozteko.
Erabili zotz bat haiek zintzilikatzeko
zuloa egiteko.

6. Lehortu direnean, tenperekin edo pintura il

akrilikoarekin margotu ditzakegu. ™

Arrain hauek ez dira ez gatz gutxikoak!
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Galtzerdiak parekatzen

Zure memoria sutan jarriko da galtzerdiak parekatzera jolastean.

Beharrezko materialak

- 1., 2. eta 3. eranskinak

- Guraizeak edo artaziak

Jolas honetan bi, hiru edo lau parte-hartzaile aritu daitezke.
Inprimatu 1., 2. eta 3. eranskinak.

Moztu galtzerdiak puntukako lerrotik eta kokatu buruz behera
jolas-mahaiaren gainean.

Parte-hartzaile bakoitzak, txandaka, galtzerdi biri emango die
buelta parea osatzen dutenak topatzeko. Altxatutako biak berdinak
badira, berak hartuko ditu horiek. Ez badira berdinak buruz behera
utziko ditu berriz. Kasu bietan, hurrengo parte-hartzailearena

da hurrengo txanda.

Galtzerdi pare gehien biltzen duenak irabaziko du.

Zenbat galtzerdi
parekatu gabe!
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Behi-estalkia

Estalki honekin eltxo bakar batek ere ez du zure irabiakia edango.

Beharrezko materialak
- 7. eranskina
- Guraizeak edo artaziak
- Zeloa

- 2 lastotxo

1. Inprimatu 7. eranskina.

2.  Egin zuloak lastotxoak pasatzeko,

arkatz batekin.

3. Sartu lastotxoak zuloetatik behiaren

adarrak balira bezala.

Behi-estalki honekin
zure irabiakia eltxoetatik
salbu egongo da.
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Merienda
lkaragarria

Ogitarteko hau izugarria dal

Beharrezko materiala

- Moldeko ogia
- York urdaiazpikoa (beste txerriki bat izan daiteke)

- Barrako gazta xerra
- Ozpin-pepinoak edo olibak

) . Moztu ogiaren
Ozpin-pepinoak goiko zatiaren
beheko aldea

Moztu gazta xerra
zerra baten
moduan.

Txerrikia kanpoan
geratu behar da,
mihi bat balitz bezala.
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Egilea

Inés Burgos
Azaleko ilustrazioa
Avi
liburutik hartua

Cuentos que dan mucho juego
(Loqueleo 2018)




